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	Cieľ predmetu:

Zvládnutie aplikácie objektovo-orientovaného prístupu pri tvorbe programov vo Windows. Vytvorenie jednoduchého objektového modelu Windows API  knižnice.

	Stručný sylabus:
Prednášky: 1.Úvod – objektovo-orientované programovanie a Windows. 2.Základné princípy a vlastnosti objektovo - orientovaného modelu, nástroje OOP. 3.Tvorba objektovo - orientovanej knižnice tried vo Windows. 4.Základná štruktúra Windows API z pohľadu OOP. 5.Trieda „Okno“. 6.Trieda „Aplikácia“. 7.Globálne objekty – myš, kurzor. 8.Globálne objekty – klávesnica, schránka. 9.Dialógové okná. 10.Riadiace okná. 11.Menu. 12.Grafické objekty.

Cvičenia: 1.Analýza Windows API knižnice (L). 2.-4.Objektové modelovanie API (L). 5.Trieda „Okno“ (L). 6.Trieda „Aplikácia“ (L). 7.Globálne objekty – myš, kurzor (L). 8.Globálne objekty – klávesnica, schránka (L). 9.Dialógové okná (L). 10.Riadiace okná (L). 11.Menu (L). 12.Grafické objekty (L).
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