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	Spôsob hodnotenia a ukončenia štúdia predmetu:   zápočet

Priebežné hodnotenie : obhajoba semestrálnej práce po každom semestri

Záverečné hodnotenie: záverečná práca - demonštračný projekt
                                                                                                              

	Cieľ predmetu: 

Aplikovať princípy a základné postupy objektovo orientovaného modelovania na vytvorenie softwarového produktu – nástroja CASE s podporou UML a objektovo orientovaných jazykov vyučovaných na fakulte (Delphi, C++, Java).



	Stručná osnova predmetu:

1. Metóda GRAPPLE – úseky vývoja: zber požiadaviek, analýza, návrh vývoj, nasadenie. 2. CASE – zber požiadaviek: identifikácia aplikačných procesov, doménová analýza, identifikácia spolupracujúcich systémov, určenie systémových požiadaviek 3. CASE – analýza: Finalizácia prípadov použitia a diagramov tried, analýza stavov, analýza sekvenčných diagramov. 4. CASE – návrh: diagramy objektov, komponentov, plán nasadenia, užívateľské rozhranie, návrh testov. 5. CASE – vývoj: zostavenie a testovanie kódu jadra, modul užívateľského rozhrania, 6. CASE – nasadenie: plán údržby a obnovy, inštalácia, testovanie inštalácie. 7. CASE – moduly tvorby dokumentácie. 8. CASE – moduly generovania kódu v cieľových jazykoch 9. CASE – moduly spätného generovania diagramov z kódu cieľových jazykov.
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