	INFORMAČNÝ LIST PREDMETU

	

	Kód:
V701
	Skratka:

TH
	Názov: Teória hier

	Študijný odbor: Informačné a riadiace systémy

 

	Garantuje:       RNDr. Štefan Peško, CSc.

Zabezpečuje:
RNDr. Štefan Peško, CSc.


 

	Semester: zimný

Odporučený: 7
	Rozsah výučby: prednášky – cvičenia – laboratórne cvičenia

Týždenný: 2-2-0

Za semester: 24-24-0
	ECTS kredity:  6

	Podmieňujúce predmety:

P203 Grafy a kombinatorika, P416 Operačná analýza 1

	Ukončenie predmetu a spôsob hodnotenia:
priebežne – 15%







skúška (písomná a ústna) – 85%

	Cieľ predmetu: 

Cieľom predmetu je zoznámiť poslucháčov so základmi teórie hier, ktorá je podkladom rozhodovania managemntu podniku pri voľbe výrobnej a obchodnej stratégie.

	Stručný sylabus:
Prednášky: 1.Úvod do teórie hier - klasifikácia. 2.Nekonfliktná rozhodovacia situácia. 3.Konfliktná rozhodovacia situácia. 4.Antagonistický konflikt - maticové hry. 5.Algoritmus minimaxu. 6.Zmiešané rozšírenia maticových hier. 7.Dominovanie a mteóda fiktívnej hry. 8.Konečný neantagonistický konflikt. 9.Nekooperatívna teória. 10.Kooperatívna teória. 11.Hry proti prírode. 12.Hra proti prírode s rizikom. 13.Hra proti prírode s neurčitosťou. 14.Hry viac hráčov.

Cvičenia: 1.Úvod do teórie hier - klasifikácia. 2.Nekonfliktná rozhodovacia situácia. 3.Konfliktná rozhodovacia situácia. 4.Antagonistický konflikt - maticové hry. 5.Algoritmus minimaxu. 6.Zmiešané rozšírenia maticových hier. 7.Dominovanie a metóda fiktívnej hry. 8.Konečný neantagonistický konflikt. 9.Nekooperatívna teória. 10.Kooperatívna teória. 11.Hry proti prírode. 12.Hra proti prírode s rizikom. 13.Hra proti prírode s neurčitosťou. 14.Hry viac hráčov. 
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