Usmernenie k zadavaniu tém dizerta €nych prac

Podla § 54, ods. 5 zakona 131/2002 Z .z. o vysokych Skolach: ,Pred zacatim prijimacieho
konania na doktorandské Stadium vypisuje vysoka Skola alebo fakulta, ak sa Studijny program
uskutocfiuje na fakulte, témy dizerta €énych prac , o ktoré sa mozno v ramci prijimacieho
konania uchadzat. Pre kazdu z vypisanych tém je uréeny Skolitel. Uchadza¢ o doktorandské
Studium sa prihlasi na jednu z vypisanych tém.*

Pod pojmom téma uvedenom vbode 1. budeme povazovat SirSiu Specifikaciu
zakladnej/ramcovej myslienky v tématickej oblasti, kde je potrebny vyskum a vyvo;.

Podla § 54, ods. 1 zakona 131/2002 Z. z. ovysokych Skolach: , Doktorandsky Studijny
program ako Studijny program tretiecho stupfia sa zameriava na ziskanie poznatkov
zalozenych na su €asnom stave vedeckého poznania a najmd na vlastnom prispevku
Studenta k nemu , ktory je vysledkom vedeckého badania a samostatne] tvorivej €innosti
v oblasti vedy a techniky.”

Vyklad zadkona uvedeny v bode 3. vysvetlujeme pre potreby doktorandského Studia
nasledovne:

Vedecké badanie je pri rieSeni DP odborné skimanie urcitého problému v danej oblasti,
vykonavané na zéklade vedeckych metdd a postupov. Zakladnou myslienkou vedeckého
badania je vytvorenie takého vysledku rieSenia, ktory znamenda posun daného predmetu
skiimania. Vedecké badanie ma nasledovné ¢asti:

Vyty€enie Ulohy/problému rieSenia v danej oblasti

Analyza existujuceho stavu rieSenia daného problému

Formulacia vychodiskovych hypotéz

Analyza metdd a nastrojov na rieSenie problému

Zostavenie/vytvorenie modelu rieSenia

Overenie hypotéz na navrhnutom modeli rieSenia

Realizacia experimentu

Formulacia ziskanych vysledkov.
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Podla Frascati Manualu, OECD 2002, ISBN 80-8070-157-1, str.28: ,Vysledky vedeckého
badania st hodnotené ako vysledky vyskumu a vyvoja. Vyskum a experimentalny vyvoj (VaV)
zahfha tvoriva pracu, vykonavanl na systematickom zéklade s cielom zvySit objem znalosti,
vratane znalosti o ¢loveku, kultire a spolo¢nosti a vyuzitie tohto objemu znalosti na
navrhnutie novych aplikacii. Termin VaV pokryva tri ¢innosti: zakladny vyskum, aplikovany
vyskum a experimentalny vyvoj; Zakladny vyskum je experimentalna alebo teoreticka praca,
vykonavana predovSetkym na ziskanie novych znalosti, ktoré tvoria podstatu javov a
pozorovanych skutocnosti, bez vyhladu nejakej Specialnej aplikacie alebo vyuZitia.
Aplikovany vyskum je tiez povodné skimanie, robené za G€elom ziskania novych znalosti.
AvSak ten je orientovany v prvom rade na Specificky prakticky ciel alebo Ucel.
Experimentalny vyvoj je systematicka praca, vychadzajlica z existujicich znalosti ziskanych
vyskumom a z praktickych skdsenosti, ktora je orientovana na vyrobu novych materidlov,
vyrobkov alebo zariadeni, na zavedenie novych procesov, systémov a sluzieb alebo na
podstatné vylepSenie tych, ktoré sa uz vyrabaju alebo si zavedené.”

Okrem zakladného vyskumu v oblasti informatiky podla Frascati manualu, str.44, patria
v oblasti softvéru do vyskumu a vyvoja  a;:
— VaV, ktorého vysledkom s nové teorémy a algoritmy v odbore teoretickej pocitacovej
vedy.
— Vyvoj informacnych technolégii na drovni operacnych systémov, programovacich
jazykov, riadenia udajov, komunikacného softvéru a nastrojov vyvoja softvéru.
— Vyvoj internetovej technologie.
— Vyskum metdd navrhovania, vyvoja, rozmiestfiovania a udrzby softvéru.
— Vyvoj softvéru, ktory prinaSa pokroky vo vSeobecnych pristupoch pre prijem, prenos,
ukladanie, spracovanie, zaobchadzanie alebo zverejfiovanie informacii.
— Experimentalny vyvoj cieleny na vypifianie medzier v technologickych poznatkoch,
ktoré s nevyhnutné na vyvoj softvérového programu alebo systému.



— VaV softvérovych nastrojov alebo technol6gii v Specialnych oblastiach pocitacovych
vypoctov (spracovanie obrazu, prezentacia geografickych udajov, rozpoznavanie
charakteru, umeld inteligencia a iné oblasti).

Do VaV nie su zahrnuté:

— Obchodny aplikaény softvér a vyvoj informaéného systému pouzitim znamych metéd a
existujucich softvérovych nastrojov.

- Podpora pre existujuce systémy.

— Konverzia a/alebo preklad pocitacovych jazykov.

— Pridanie uzivatelskej funkénosti do aplikaénych programov.

- Odvirenie systémov.

- PrispOsobenie existujuceho softvéru.

— Priprava uZivatel'skej dokumentacie.

Podla Smernice ¢. 110, c¢ast’ I, ¢l. 2 Prijimanie na doktorandské Stadium, odsek 6, bod d)
dalSie doklady, svedc¢iace o dalSich odbornych a vedeckych aktivitach bude s €astou
prijimacieho pohovoru na doktorandské Stidium aj pr ezentacia Ramcového projektu
k dizerta €nej téme, ktor( spracuje uchadzac¢ o doktorandské Stidium podla témy na ktor sa
prihlasil.

Osnova Ramcového projektu k dizertacnej téme:

Titulna strana (nazov témy, odbor Stddia, meno Skolitefa, meno doktoranda)
1. Navrh problému, ktory bude rieSeny a motivacia k rieSeniu.

2. DoterajSie rieSenia v danej oblasti.

3. Mozné hypotézy vyrieSenia problému.



