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PedSim

V ramci nasho projektu rozsirujeme simulaény nastroj PedSim o nové moduly nadvazujuce na modelovanie
pohybu l'udi, vozidiel a ich vzajomnych interakcii. PedSim je zalozeny na agentovo-orientovanej architekture
ABAsim, ktora vznikla na Fakulte riadenia a informatiky. Agenti chodcov a vodi¢ov disponuju pokrog€ilymi

modelmi rozhodovania. Nastroj podporuje vizualizaciu simulacie v réznych technolégiach (napr. DirectX,
Direct2D, GDI...).

Vyuzitie PC simulacie

Skumanie kritickych faktorov s dérazom na bezpecnost’ a plynulost’

(evakuacia budovy, umiestnenie unikovych vychodov)

Neexistujuce systémy a variabilita pri skimani - pripady ,,o ak?”
(budovanie dopravnych terminalov, nakupnych centier, Stadiénov)

Setrenie éasovych, finanénych a F'udskych zdrojov

(budovanie ciest, zefektivnenie existujucich cestnych uzlov)

Bez vyplyvu na realny systém, jednoduché experimentovanie

(zelezni€éna doprava, cestna doprava, chodci)

Simulacia cestnej dopravy

Modelovanie €innosti vykonavanych poc¢as jazdy vozidla je mozné klasifikovat’

do niekolkych €asti, ktoré reprezentuju konkrétnu ulohu v simulacii.

Do modulu cestnej dopravy sme implementovali:
Zmenu jazdného pruhu

Schopnost’ reagovat’ na cestné znacenie

Modelovanie cestnej dopravy v dopravnych terminaloch
Prechadzanie cez krizovatky w ~ — \

Efektivne a spravne radenie vozidiel pred krizovatkou
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Predchadzanie pomalSieho vozidla a obchadzanie prekazky na ceste

Kalibraciu a validaciu modelov cestnej dopravy
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Generovaniu terénu e
pomocou Modelovaniu hybridného
triangulacie. rozhodovania.
Efektivhemu pohybu
entit v 3D priestore.

Simulaény nastroj PedSim sa sklada z réznych modulov. V ramci projektu aktualne rozsSirujeme
moduly chodcov, ciest a infrastruktury. Vdaka rovnakej architekture jednotlivych modulov je mozna
ich vzajomna integracia a vytvaranie interakcii.

Simulacia pohybu Fudi

Model pohybu chodcov je zalozeny na skladani vektorov reprezentujucich faktory ovplyvnujuce
chodca pri jeho pohybe.

Modul chodcov podporuje:

Modelovanie pohybu na ré6znej urovni detailnosti

Modelovanie mikroskopického pohybu pomocou réznych pohybovych modelov
Interakciu chodcov s okolim

Navigaciu v kritickej infrastrukture

Rozhodovanie chodcov definované paradigmou BDI

Modelovanie ¢innosti personalu v logistickych terminaloch

Detailné moznosti skimania v priebehu simulaéného behu




