Garant projektu:

Krycia sustava

Riesitelia :
Pohybova sustava
Vnutorneé organy
Oporna sustava
Cievna sustava

. Nervova sustava

Lymfaticka sustava

Ciel projektu

Povodnym cielom projektu bola analyza a kvalitativhe porovnanie viacerych generickych pocitacovych
modelov ludského tela. S otvorenim Studijného programu biomedicinska informatika sa vsak aktualnou stala
otazka technickej podpory tohto studijného programu. Preto sa po prvotnej analyze dostupnych modelov
ludského tela zacali riesitelia projektu zameriavat na tvorbu softvéru, sliziaceho na vyucbu zakladov ludskej
anatomie v rdmci biomedicinskej informatiky. Primarnou c¢astou softvéru ma byt webovéa aplikacia, ktord
umozni vizualizovat jednotlivé organy ludského tela, prehrdvat animacie pripravené v nastroji Blender a
vytvarat interaktivhe testy zaloZzené na oznaceni spravneho organu v zobrazovanom modeli. Sucastou
softvéru ma byt aj aplikacia pre virtualnu realitu, ktord prostrednictvom Specializovaného hardvéru (Oculus
Quest 2) umozni manipulaciu s modelom ludského tela vo virtualnom svete.

Moduly projektu

Aktualne prace na projekte
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