Projekt 3

Programovanie hravou formou

Cielom projektu je vyvoj systémov, ktoré umoznu- 2. Grafické programovacie prostredie zalozené na Google

ju oboznamit’ sa s programovanim hravym spos- kniznici Blockly v Android aplikacii:

obom. - vystavba programu pre robota spajanim kustomizovatelnych

Vysledné systemy budu urCené predovsetkym pre blokov instrukcii

Zlakov zakladnych a strednych skol: - posielanie instrukcii programu robotovi pomocou zariadenia
Bluetooth

- implementacia blokov specifickych pre funkcie robota
- dizajn symboliky blokov pre r6zne skupiny uzivatelov (vek,
programovacie skusenosti, jazyk...)

1. Roboticky systém schopny
riesit r6zne ulohy pomocou
vhodného programu.

(pohyb, signalizacia, reakcia na

: . Logic
okolité prostredie ...)
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