Technologie: Ciel

@ @ Cielom projektu je vytvorenie webovej hry pre viacerych
- hracov, ovladanej z PC alebo mobilného zariadenia. Jedna sa

o o jednoduchu, kratku a vysoko sutazivu hru typu battle-royal.
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Veduci projektu:
Ing. Matej Mesko, PhD.

e redizajn povodneho riesenia

e zavedenie komunikacie medzi ¢clenmi timu

Studenti: e zdokumentovanie projektu

Marek Smatana
Andrej Drzik

Martina Smehylov3

e testovanie

Vizie

e update .Net Core na verziu 6

e pisanie testov
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