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/api/project-edi’c' « Aktuadlne podporuje spravu virtualizacie pomocou ndastroja GNS3 a Ciastocnu spravu nastroja

‘\ OpenStack

_ tapi/progi Projekt vznikol z potreby vytvorit jedno rozhranie spajajuce viaceré virtualiza¢né nastroje, ktoré sa
pouzivaju na Katedre informacnych sieti poc¢as vyuky na réznych predmetoch a stuprioch studia

« Najdolezitejsim faktorom je vak vytvorenie spravy pouzivatelov, priradovanie ich do oddelenych miestnosti
predstavujucich jednotlivé predmety a sprava vypoctovych zdrojov, ktorymi jednotlivi Studenti budu disponovat

« Projekt je vysledkom skusenosti mnoho Studentov napriec tromi hlavnymi verziami projektu ViRo

Podpora Multi-GNS
zdielanych sluzba
projektov pre ViRo

« Problematika zdielania projektov z pohladu pristupu ku « GNS3 je virtualizacny nastroj so Sirokou Skalou moznosti a
projektu je jednoduchd, nakolko vietko ¢o musime spravit je len funkcionalit

pridat do databazy informdciu s kym projekt chceme zdielat a

pripadne mu nastavit opravnenia, ¢o vietko moze s projektom « Nie je vsak idealny pri snahe ho vyuzivat ako cloudovu
robit vypoctovu platformu

« Problémy nastavaju v momente ked zacneme riesit real-time « Trpi hlavne z dbvodu nemoznosti obmedzenia vypoctovych
spolupracu na takto zdielanom projekte zdrojov pre jednotlivé projekty

« ViRo je postavené na principe klientskej webovej aplikacie, « Pri spusteni vacsieho poctu projektov bude aj akokolvek
ktora komunikuje s Back-End serverom cez REST API, ¢o vsak vykonny server mat prvych par minut problém

znamen3, ze Back-End server nema moznost v pripade potreby

sam kontaktovat klientsku aplikaciu « Obmedzenie vykonu sa nam v inej diplomovej praci podarilo

vyriesit a preto prisiel na rad druhy problém a to load-balancing
« V problematike real-time spoluprace by to znamenalo, ze jeden projektov medzi viacero GNS3 serverov
pouzivatel urobi zmeny na projekte, informuje o tom Back-End,
ale Back-End tuto informaciu nedokaze preposlat druhému « GNS3 umoznuje v ramci jedného projektu rozdelit
pouzivatelovi virtualizované zariadenia medzi viacero GNS3 serverov
 Predpokladom je konektivita medzi GNS3 servermi
« Riesenim problému je komunikacny protokol WebSocket, pri

ktorom sa vytvori obojsmerné spojenie medzi klientom a « Nedisponuje mozZnostou nastavenia GNS3 servera v zavislosti
serverom ku jednotlivym projektom
« V nasej implementacii sme nepouzili Standardizované riesenie « Toto delenie projektov medzi GNS3 servermi je teda potrebné

WebSocket, ale jeho abstrahované riesenie, kniznicu Socket.lO rieSit externe, v naSom pripade na ViRo Back-End serveri
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