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Ciele projektu Battleships
Vyvoj réznych aplikacii pre mobilné zariadenia ., . p
Vstavané systéemy inteligentnych zariadeni Kla§ ‘I,(.;ka,.h,ra Iovde 'prer’Jracc_)va’n av EE =2 pomocou queZD fran:levy_orku.
Vyvoj hernych apiikacii pre rézne platformy HraCi mézu oCakavat taktickeé bitky, kde rozmiestnuju svoje lode a utoCia na
Pokrogilé techniky spracovania textu v systéme LuaTeX nepriatelske flotily. HraCi mézu vyzvat kamarata alebo si zahrat’ protfi
Vyvoj aplikacie Battleships pocitacu v roznych hernych moédoch
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Player's remaining ships: 4 Computer's remaining ships: 1

3D viac hracov
battlefield

Open-source framework pre hry v jazyku Lua
Jednoduchy a flexibilny
Multiplatformova podpora
2D ) .
battlefield Aktivha komunita
attlerie Mnozstvo tutorialov

_ Vyhody
Vyuzitie Rychlost R
Stavané systémy (Ginga TV) Zabudovatelnost - jednoducha implementacia do inych jazykov Lua je vykonny, etektivny, lahky a viozitelny skriptovaci.
Primyselné aplikacie (Adobe Photoshop Lightroom) Prenositelnost - spustitelné na vsetkych C kompilatoroch Jazyk na baze jazyka C. Podporuje proceduralne, datami
Hry (World of Warcraft) Velkost - iba 353KB riadené, funkcné, datovo popisané a objektovo orientované

Jednoduchost’ - primitivna syntax Jazykove styly



