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Riešitelia projektu:

• Získanie znalostí o učiacich sa 
systémoch v oblasti 
počítačových hier

• Poznatky je možné využiť aj pre 
iné dynamické systémy, kde 
mnoho informácii nie je 
dopredu známych

Orlog
• Strategická kocková hra
• Hráči musia takticky využívať hodené 

symboly a špeciálnu menu

Ostrov bohov
• Cieľom hry je utiecť z ostrova alebo

prekonať nevraživosť bohov

• Hráči musia obchodovať, stavať nové
usadlosti a dlhodobo plánovať

Motivácia

• Oboznámenie sa so základnými 
princípmi umelej inteligencie 
pomocou prostredí Pong a Lunar 
Lander 

• Tréning DQN (Deep Q-Network) 
agentov využívajúcich neurónové 
siete

• Vytvorenie simulátorov hier Orlog a 
Ostrov bohov pre tréning agentov

• Vyhodnotenie výsledkov trénovania

Ciele

Učiaci cyklus

Agent prechádza od 
náhodných pokusov k 

zlepšujúcim sa odhadom 
najlepšej akcie
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