Tvorba umelej inteligencie pre pocitacové hry — Projekt 1
Veduci projektu: Ing. Peter Tarabek, PhD., Ing. David Matis

Riesitelia projektu: Bc. Juraj Besta, Bc. Jan Haladej, Bc. Roman Hrinik,
Bc. Milos Murin, Bc. Radoslav Joob

Motivacia

Ziskanie znalosti o uciacich sa
systémoch v oblasti
pocitacovych hier

Poznatky je moZné vyuzit aj pre
iné dynamické systémy, kde
mnoho informacii nie je
dopredu znamych

Ciele

Oboznamenie sa so zakladnymi
principmi umelej inteligencie
pomocou prostredi Pong a Lunar
Lander

Tréning DQN (Deep Q-Network)
agentov vyuzivajucich neuronove
Siete

Vytvorenie simulatorov hier Orlog a
Ostrov bohov pre tréning agentov
Vyhodnotenie vysledkov trénovania

Uciaci cyklus
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Pokus

Tréning

Agent prechadza od
nahodnych pokusov k
zlepsSujucim sa odhadom
najlepsej akcie
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Orlog

Strategicka kockova hra
Hraci musia takticky vyuzivat hodené
symboly a Specialnu menu

Ostrov bohov

Cielom hry je utiect z ostrova alebo
prekonat nevrazivost bohov

Hraci musia obchodovat, stavat nové
usadlosti a dlhodobo planovat
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