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Ako funguje aplikácia?

Aplikácia umožňuje používateľom jednoducho 

zaznamenávať a zdieľať informácie o výskyte 

zvierat v teréne. Dáta sú vkladané manuálne 

prostredníctvom webového rozhrania, kde 

používatelia môžu pridávať nové pozorovania, 

nahrávať fotografie a popisovať správanie 

zvierat. Systém tieto údaje analyzuje a 

vizualizuje ich na interaktívnej mape, čím 

pomáha identifikovať vzorce pohybu a výskytu 

jednotlivých druhov. Automatizované algoritmy 

tiež upozorňujú ochranárov na významné 

udalosti, ako je výskyt vzácnych alebo 

ohrozených druhov v sledovaných oblastiach.

Zdroje zvukov 

a informácií

Odborný článok

v rámci výskumu

V rámci práci na projekte bol 

publikovaný aj odborný článok.
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Použitá technológia:

Pre vytvorenie aplikácie sú 

použité nasledovné MVC 

technológie a frameworky:

Čo je cieľom projektu ?

Cieľom projektu je vytvoriť inteligentný systém na monitorovanie

zvierat v ich prirodzenom prostredí. Aplikácia pomáha ochranárom

a výskumníkom sledovať výskyt chránených druhov, analyzovať ich

správanie a reagovať na neštandardné situácie. Využíva moderné

technológie na efektívny zber, spracovanie a vizualizáciu dát, čím

prispieva k lepšej ochrane prírody.
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