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Motivacia

Studenti FRI ¢elia vyzvam pri vybere voliteInych predmetov. Neexistuje efektivny nastroj, ktory by im pomohol
optimalizovat ich studijny plan na zdklade ich preferencii a uspesnosti v predchadzajucich predmetoch.
Nasa préaca sa bude snazit zodpovedat nasledujice otazky:
- Ako pomoct Studentom pri vybere predmetov tak, aby sme zohladnovali ich zdujmy a zaroven
maximalizovali §ancu uspesného absolvovania studia?
- Ako ulahcit pracu vedeniu, aby jednoduchsie zistilo, na aké predmety sa treba viac zamerat?

Agilny vyvoj
Hlavny ciel:
- Vytvorit inteligentného asistenta pre Studentov Fakulty
riadenia a informatiky
Pravidelné kroky v Agile metodike pre dosiahnutie ciela:
- Planovanie $printov cez nastroj Azure Devops
- Stretnutia raz do tyzdna

- Demo a review Sprintu kazdé 2 tyzdne
Verziovanie softvéru
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Pouzité technologie

Vyuzité technolégie boli vybrané s ohladom na vykon,
skéalovatelnost a jednoduchost udrzby.
Front end:
- Angular
- Typescript
Back end
- Spring
- Java
Ako databdzovy systém bol zvoleny PostgreSQL.
Cloud
- Microsoft Azure
- Docker
CI/CD
- GitHub

Strojoveé ucenie

Logistickd regresia
Cielom je modelovat vztah medzi historickymi akademickymi
vysledkami $tudenta a jeho $ancou uspes$ne ukon¢it dany predmet.

+ Vstup: Predchadzajice znamky studenta.
- Vystup: Percentualna pravdepodobnost uspechu.

Neuronova siet

Cielom je vytvorit modely neurénovej siete, ktoré dokazu predikovat
znamku studenta na danom predmete podla jeho prospechu z predmetov,
ktoré absolvoval v minulosti.

+ Vstup: Znamky Studenta z absolvovanych predmetov.

- Vystup: Predikovand zndmka na danom predmete.

Zhlukovanie
- Technoldgia: Python, kniznica Keras.

Cielom modelu je odporucit studentom predmety, ktoré si podobné
predmetom, ktoré si student zvoli.

+ Metdda: K-means++ algoritmus so 6 zhlukmi

+ Vstup: Tri zvolené predmety studentom

+ Vystup: Predmety podobné zvolenym predmetom.

Schéma hibkovej neurénovej siete

Korela¢na analyza

Cielom analyzy je zistit predmety, ktoré spolu najviac suvisia.
- Metoda: Spearmanova korelacia
- Vyuzitie: Nastavenie uc¢ebnych osnov, identifikacia podobného
pristupu studentov k u¢eniu.

Textova analyza

Cielom analyzy je urcit, ktoré slova sa v informacnych listoch
predmetov vyskytuju najcastejsie
+ Spracovanie textu:
- Stemming (odstranenie koncoviek slov).
- Odstranenie nesmyselnych zékladov slov po stemmingu.
- Vystup: DTM matica (vyskyt slov v predmetoch).

Vstupna vrstva Skrytd vrstva1 Skrytd vrstva 2 Vystupna vrstva
Na jednotlivé vzniknuté modely bola pouzita metoda
grid search, ktord urcila optimalne hodnoty pre hyperparametre:
- pocet skrytych vrstiev: 1-2
- pocet neurénov vo vrstvach: 16-32 pre 3 vrstvovu a 32-64 pre 4 vrstvovi
- rychlost ucenia: 102-5 -104-2
- aktivacné funkcie: relu, tanh
- batch size: 10-20

Aplikacia

ALFRI @ predmety . analjey a Reporty .

Findlna aplikacia obsahuje 3 role, na zaklade
ktorej sa dynamicky upravuje obsah, ktory
pouzivatel vidi na stranke:

- Student

- vedenie

- administrator

Funkcie aplikacie pre Studenta:

- Odporucanie podobnych predmetov na

Predikeia tispesnosti ispesného absolvovania predmetu

Diskretna simulacia

Optimalizacia sieti

Algoritmy a udajove struktury 2

st sbsclvovana predmety

zaklade  predchadzajucich  preferencii
Studentov

- Predikcia uspesnosti zvladnutia povinnych
predmetov

- Analyza zndmok Studentov
Funkeie aplikacie pre vedenie:
- Pristup ku konkrétnym
analyzam
Funkcie aplikacie pre administratora:
- Manazovanie pouZzivatelov aplikacie

Najpopulrnejsie oblasti predmetov
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