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Scrum framework

* jterativny a inkrementalny agilny ramec vyvoja
SW vhodny pre akykolvek typ projektu

e poskytuje nepretrzitu spatnu vazbu a
flexibilitu v komunikacii v ramci celého
vyvojového timu

* prisposobeny aj na neustale sa meniace '\
zakaznicke poziadavky LA

Agilné riadenie
61 % /'I 42 %

firiem vyuziva II respondentov

agilny pristup o/ . potvrdilo zvysSenu
pri vyvoji SW 64 Y% firiem kvalitu svojich

docielilo zvysenu  aplikdcii za vyuZitia

q E efektivitu riadenia agilnych pristupov

H zmeny v projekte s ***

H agilnymi pristupmi

Scrum tim Scrum proces

Ciel projektu

» ziskat teoretické znalosti z oblasti agilného @
riadenia vyvoja SW

* naucit sa prakticky uplatiiovat nadobudnuté
znalosti na zaklade vyvoja webovej aplikacie l
(Talent Hub) na hodnotenie fudskej prace,
vykonu a motivacie v pracovnom prostredi !
pomocou metodiky Scrum T Ox|
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Obdobie (zvycajne 1-4
tyzdne), pocas ktorého tim

pracuje na vybranych
Ulohach s cielom dodat
konkrétny, funkcny vystup.

Kratke denné
stretnutie, kde tim
zdiela pokrok, plan
na den a identifikuje
prekazky v praci.

Inkrement
produktu

~

SIEMENS .-,
Healthineers -

Talent Hub
* sprava a rozvoj

zamestnancov
* planovanie cielov a
povinnosti
* prepojenie s HR procesmi
* systém spatnej vazby

=

Product
Backlog

Planovanie Sprint

Backlog

Pred zacCatim Sprintu sa zrealizuje planovanie, kedy sa zo
zoznamu poziadaviek na produkt (Product Backlog)
vyberaju a prioritizuju ulohy na zaklade ddlezitosti ich
splnenia, ¢im vznika plan uloh na Sprint (Sprint Backlog).
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