Projektova vyucba:

Aplikovana informatika

2. stupen, Sk. r. 2011/2012



Nazov projektu: Nemocni¢ny informacny systém

Pocet Studentov v projekte: 3-5

Ugitelia: prof. Ing. Karol Matiasko, PhD. - garant

Popis projektu:

Navrhnut' a implementovat’ informacny systém do medicinskeho prostredia, ktory bude v architekture
Klient-Server spristupiiovat’ informacie pre fakultni nemocnicu.

Témy:

Evidencia medicinskych pracovnikov
Spracovanie dat o pacientoch

Evidencia diagnoz

Spracovanie multimedialnych dat (snimky....)
Spracovanie laboratornych vySetreni
Vyhodnocovanie dat

RN

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety




Navrh projektu denného inZinierskeho Stidia
Informacné systémy, zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: Spracovanie rozsiahlych databdz 2

Pocet Studentov v projekte: 3-5

Ucitelia: doc. Ing. Karol Matiasko, PhD. - garant

Popis projektu:

Témy:

Optimalizacia dotazov — suborové systémy
Databazovy systém ako Systém hromadnej obsluhy
Fuzzy SQL

Textové databazy

Temporalne databazy

Geografické databazy

Databazy pre systémy redlneho casu

Nogk~wpE

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne volite'né predmety




Navrh projektu denného inzinierskeho stadia
Informacné systémy, zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: Parkovaci informacény systém

Pocet studentov v projekte: 3-5

Ucitelia: doc. Ing. Karol Matiasko, PhD. - garant

Popis projektu:

Témy:
1. Portal pre Parkovaci systém
2. Rezervacny systém
3. Jazyk pre navigaciu
4. Platobny systém

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety




Navrh projektu denného inzinierskeho stadia
Informacné systémy, zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: Intranetové riesenia pre Fakultu riadenia a informatiky

Pocet studentov v projekte: 3-4

Ucitelia: Ing. Patrik Hrkut, doc. Ing. Karol Matiasko, PhD. - garant

Popis projektu:

Ciel projektu:
Navrhovat a vytvarat’ intranetové rieSenia pre potreby fakulty a podl'a poziadaviek ich integrovat’ do
intranetového systému fakulty.
Témy:
- analyza poziadaviek na rozne moduly systému, ich navrh a realizacia
- integracia hotovych modulov do CMS Drupal
- navrh a vytvaranie novych sluzieb v ramci portalu FRI
- navrh dizajnu portalu, tvorba pokrocilych uzivatel'skych rozhrani
- integracia multimédii do portalu

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety

us009




Navrh projektu denného inzinierskeho stadia
Informacné systémy, zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: MobilSign: Elektronické podpisovanie pomocou mobilného telefonu

Pocet Studentov v projekte: 2

Ucitelia: doc. Ing. Emil Kr$ak, PhD. - garant

Popis projektu:

Ciel'om projektu je vytvorit’ programové vybavenie, ktoré umozni vyuzivat mobilny telefén ako
kryptografické zariadenie pre elektronicky podpis. Bude umoziiovat’:

e Podpisovanie dat, dokumentov, mail-ov, aplikacii atd’.

o Sifrovanie dat, dokumentov, mail-ov, atd’.

e Bezpecnu autentifikaciu uzivatel'ov do syst¢tmov WWW, IMAP, POP3, atd’.

Predpoklada sa vyvoj aplikacii pre mobilné telefony s operaénym systémom Symbian a Android.

Projekt je pokracovanim projektu, v ktorom podobna aplikacia vznikla pre mobilny telefon s OS
Windows Mobile.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety




Navrh projektu denného inzinierskeho stadia
Informacné systémy, zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: VIZAMIS — systém pre spravu a dynamické zobrazenie udajov Zelezni¢nej siete
a priebehu zelezni¢nej dopravy

Pocet Studentov v projekte: 4

Ucitelia: Ing. Jan Ruzbarsky — garant, RNDr. Hynek Bachraty, PhD., Ing. Viliam Tavac, , Ing. Marek
Taval

Popis projektu:

Ciel’ projektu: Na zdklade priebeznej analyzy existujuce IS V zelezni¢nej doprave vytvorit komplexny
a sucasne modularny IS pre rozne typy zobrazenie ZelezniGnej siete a priebehu dopravy na nej.
Témy:
- Technologicka ¢ast' — 2 Studenti
o Udrziavanie a rozSirovanie databazy a perzistencie dat
o Aplikacny server pre potreby vizualizacnych modulov
o Vyrovnavacie pamite objektov pre architektury klient-server (Cache + Check-in/check-
out)
o Viacvrstvova distribuovana architektira systému
o  Podpora generovania technickej dokumentacie projektu
- Vystupy a prezenta¢né moduly — 2 Studenti
o 2D animacia grafikonu vlakovej dopravy
3D animécia grafikonu vlakovej dopravy
Vizualizacia infrastruktury Zelezni¢nej siete
Spétna rekonstrukcia smerovych a sklonovych pomerov
Vizualizacia priestorového vedenia trate
Smerové vedenie trate v 2D zobrazeni
Zobrazenie dynamiky jazdy vlaku
Prepéjanie vizualizacnych modulov

O 0O O O O O O

Na projekte sa pracuje od roku 2006, Studenti pokracuju a d’alej rozvijaju a rozsiruju ziskané vysledky.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):
Témy sa upresnia pocas prvého ro¢nika. V doterajSom priebehu ucast’ na projekt vyustila do DP
U priblizne 2/3 Studentov.

Potrebné povinne volite'né predmety




Navrh projektu denného inZinierskeho stadia
Informacné systémy, zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: PROB.LIT: Systém pre analyzu a vyuzitie pravdepodobnostnych vlastnosti rozsiahlych
textov

Pocet Studentov v projekte: 1-3

Ucitelia: , RNDr. Hynek Bachraty, PhD., - garant

Popis projektu:

Ciel'om projektu je vytvorit systém a nastroj pre analyzu rozsiahlych textov a ziskanie, vyhodnotenie
a uchovavanie ich vhodnych pravdepodobnostnych charakteristik. Tie budu zaroven podkladom nastrojov
pre vyuzitie tychto charakteristik: automatické generovanie nahodnych textov, identifikacia a
rozpoznavanie vlastnosti textov (jazyk, styl, autorstvo), datamining atd’.

Témy:

analyza a navrh systému pravdepodobnostnych charakteristik textu

navrh databdzy pre uchovavanie charakteristik

vytvorenie algoritmov pre pravdepodobnostné spracovanie textov v Standardnych formatoch
vytvorenie sw prostredia pre spracovanie textov s klientskym pristupom k databaze

navrh metdd automatického generovania textov s danymi pravdepodobnostnymi vlastnost'ami
vytvorenie sw nastroja pre generovanie a prezentaciu generovanych textov s klientskym pristupom
k databaze

navrh metod rozpoznavania vlastnosti textov

sw prostredie pre rozpoznavanie textov s klientskym pristupom k databaze

9. navrh a realizacia d’alSich metod pravdepodobnostného a $tatistického skiimania textov

ISR S

o ~

Ide 0 novy projekt, v prvom roku sa Studenti budu podiel’at’ na tvorbe jeho zakladov a upresneni obsahu.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):
Obsah projektu pontika moznost’ na vytvorenia viacerych DP. K upresneniu d6jde pocas prvého roka
realizacie

Potrebné povinne volite'né predmety




Navrh projektu denného inzinierskeho stadia
Informacné systémy, zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: Nastroj UML .FRI

Pocet studentov v projekte: 3-4

Ucitelia: Ing. Jan Janech, PhD., Mgr. Ing. Cubomir Sadlon, PhD. - garant

Popis projektu:
Ciel’ — rozsirovat’ existujuci nastroj UML .FRI

UML .FRI je CASE pre vytvaranie modelov UML pre potreby vyucby; hlavne pre predmety Informatika
1,2,3, Softvérové modelovanie, Softvérové inzinierstvo a d’alSich apre pouzitie v bakaldrskych a
diplomovych précach.

Projekt sa riesi od akad. roku 2005/2006. Predpoklada sa dlhodobé riesenie postupnym odovzdavanim
projektu medzi generaciami Studentov.

Implementacia sa robi v programovacom jazyku Python.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):
Témy diplomovych prac sa uréuju v priebehu prvého ro¢nika

Potrebné povinne voliteI'né predmety




Navrh projektu denného inZinierskeho Studia
Informacné systémy, zameranie Al

Nazov projektu: Analyza a navrh optimalizacie rychlosti a odozvy ASP.NET aplikacie, navrh a tvorba
automatickych testov a autouprade-ovacieho systému aplikacie a databazy.

Pocet Studentov v projekte: 3

Ucitelia :

Veduci: Cubos$ Belanec

Siemens IT Solutions and Services s.r.o.
Vinohradnicka 6

971 01 Prievidza

Tel: +421 (46) 5151 173

Fax: +421 (46) 5151 380

mailto: lubos.belanec@siemens.com
http://www.siemens-it-solutions.sk
Ttor :prof. Ing. Karol Matiasko, PhD.

Popis projektu:
Projekt sa zaobera komplexnym rieSenim testovania ASP.NET aplikacie a zakomponovanim vysledkov
do tvorby autoupgrade-ovacieho systému.
Ciele projektu:
Ciel'om projektu je zvladnut problematiku testovania konkrétnej aplikacie s vyuzitim vysledkov
testovania.
Ulohami projektu su:
- navrh testovacieho prostredia
- navrh metodiky merania odozvy a rychlosti aplikacie
- najdenie kritickych miest a "azkych hrdiel"
- zavislost’ rychlosti od r6zneho prostredia klienta- prehliadaé¢ (IE7,8,9, FF), OS (XP, WIN 7), HW klienta
(CPU, RAM)
- navrh rie$enia ¢asovo kritickych ¢asti aplikacie
- spracovanie a vyhodnotenie vysledkov testovania
- navrh a tvorba automatickych testov pre vybrané casti aplikacie
- navrh a vytvorenie autouprade-ovacieho systému pre upgrade, downgrade aplikacie a databazy

Témy (pre kazdého Studenta by mala byt samostatna téma ):

1. Analyza a navrh optimalizacie rychlosti a odozvy ASP.NET aplikacie

2. Navrh a tvorba automatickych testov pre vybrané Casti aplikacie

3. Navrh a vytvorenie autouprade-ovacieho systému pre upgrade, downgrade aplikacie a databazy

Témy diplomovych prac vyplyvaju z popisu rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Odporucané predmety pre absolvovanie (hlavne povinne volite'né)



mailto:lubos.belanec@siemens.com
http://www.siemens-it-solutions.sk/

Navrh projektu denného inZinierskeho stadia
Informaéné systémy — Systémy na podporu rozhodovania a Aplikovana
informatika

Nazov projektu: Pouzitie metody Constraint Programming v informatickych nastrojoch na
podporu rozhodovania

Pocet Studentov v projekte: 2 -3

Ucitelia: doc. Ing. Pudmila JanoSikova, PhD.

Popis projektu:
Constraint Programming (programovanie s obmedzujicimi podmienkami) je metéda uréend pre rieSenie
rozhodovacich problémov, kde cielom je odpovedat’ na otazku, ¢i existuje rieSenie daného problému
(akékol'vek pripustné), pripadne toto rieSenie najst’. Princip metddy spociva v tom, Ze problém sa formuluje
deklarativnym sposobom pomocou premennych s kone¢nym a diskrétnym definiénym oborom
a obmedzujucich podmienok. Algoritmus (zaloZeny na stratégii backtracking) postupne pridel'uje hodnoty
premennym tak, aby boli splnené obmedzujuce podmienky. Ak sa podari pridelit’ hodnoty vSetkym
premennym, rieSenie problému existuje.
Ciel'om projektu je:
a) preskiimat’ moznosti pouZitia metddy Constraint Programming na rieSenie optimalizaénych tloh,
$pecialne uloh s nelinearitami (napr. tvorba evakuacného planu);
b) pouzit’ Constraint Programming na rieSenie problému (optimalneho) smerovania vlakov
V Zelezni¢nej stanici;
c) preskumat nastroje, ktoré pre Constraint Programming poskytuje univerzalny softvér pre rieSenie
uloh matematického programovania XPRESS-MP.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kaZdého Studenta):
Riesenie vybranych rozhodovacich a optimaliza¢nych tloh pomocou metédy Constraint Programming
(tvorba evakua¢ného planu, smerovanie vlakov v Zelezniénej stanici, ...).

Potrebné povinne volite’'né predmety




Navrh projektu denného inZinierskeho Studia
Informacné systémy, zameranie Al

Nazov projektu: APS — prototyp kratkodobého planovania vyroby

Pocet Studentov v projekte: 2-3

Utitelia: spolupraca s firmou KROS

Ciele projektu:
Navrhnut a implementovat’ aplikaciu umoziujticu kratkodobé planovanie vyroby s ohl'adom na
poziadavky, zdroje a kapacity.

Popis projektu:

Na zaklade analytického navrhu, ktory je sti€astou paralelného projektu, tim vytvori aplikaciu planovania
a riadenia vyroby. Vstupom do tohto pldnovania st vyrobné objednavky. Nasleduje proces zistovania
volnych kapacit a pridelenie vyrobného €asu novej zdkazke. Do tohto procesu vstupuje mnoho faktorov a
parametrov, napr. nedostatok zdrojov, preskupenie inych ¢innosti, alternativy, optimalizacia réznych
parametrov, kooperacie atd’., ktoré treba zohl'adnit’. Vysledkom celého procesu je dobre naplanovana
vyroba a programové vybavenie schopné spustit’ a ukonéit’ vyrobu konkrétnych vyrobkov v spravny ¢as.

Témy:
e  Zadefinovat okruhy pokrytia vyroby informa¢nym systémom
e  Zostavit samostatny modul jednoduchého planovania zakazkovej vyroby, vratane prezentacnej
Casti zaloZenej na obmene Ganttovho grafu
e  Zostavit modul schopny na zéklade planu spustit’ a ukonéit’ vyrobu zakaziek
e  Pripravit’ vstup potvrdenych objednavok a planov dodania cez ETL nastroj
e  Pripravit vystup do informaéného systému cez ETL nastroj

Témy diplomovych prac vyplyvaju z popisu rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety




Navrh projektu denného inZinierskeho stidia Informacné systémy
Aplikovana informatika

Nazov projektu: Digitalna typografia a vizualizacia - elektronicka priprava dokumentov

Pocet Studentov v projekte: 4 -5

Ucitelia: RNDr. Rudolf Blasko, PhD., RNDr. Ale§ Kozubik, PhD.,

Ciel projektu:
Ziskat schopnost’ aplikovat zakladné principy, algoritmy a techniky tvorby dokumentov
a prakticky ich uplatnit’ v typografickom systéme LaTeX a pribuznych programoch.

Popis projektu:
Zvladnutie zakladov typografie a principov profesionalnej sadzby textov (typograficka miera,
fonty, hladk4 a matematicka sadzba , ...) a oboznamenie sa s typografickymi systémami TeX, LaTeX a
pribuznymi prostriedkami MetaPost, MetaFont ap. (sadzba textu, matematického textu, grafiky,
plavajucich objektov, tvorba farebnych dokumentov, ...).

Technoldgia a spracovanie dokumentov - vizudlne a Strukturne znacky, pocitadla objektov, definicie
novych prikazov a prostredi, zavedenie réznych $tylov pisiem, multilingvalne dokumenty (vratane
azbuky,arabstiny, japonstiny, ... ), tvorenie obsahov, registrov, krizové odkazy, citacie.

TeX ako prezentacny nastroj. Chybové hlasenia TeX-u. Rozne formaty vystupov dokumentov (PS, PDF,
DVI, HTML, ...)

Zvladnutie zakladnych principov algoritmov a technik tvorby dokumentov (vratane elektronickych a
hypertextovych). Vytvorenie interaktivneho nastroja na generovanie formularov a dokumentov podl'a
poziadaviek uZivatela a jeho pripadna WEB-ova aplikacia.

Vyvoj nastrojov pre vyhodnotenie danych formularov, pripadne vizualizacia ¢i $pecialne usporiadanie
vkladanych dat. Vytvorenie zdrojového suboru vo formate TeX a vystupu v réznych formatoch podla
danych poziadaviek (PS, PDF, DVI, ASCII text, HTML,...).

Vyvoj nastrojov pre graficku prezentaciu dat a informacii (matematicky vystup vo forme analytickej
funkcie a jej grafického zobrazenia, vizualizacia experimentalnych dat vo forme $tatistickych grafov —
histogramy, diagramy, kolacové grafy, ...).

Vyvoj nastroja na vkladanie jednoduchych ilustra¢nych interaktivnych objektov do danych dokumentov
(napr. priestorové grafy, ktoré sa daju modifikovat’ pomocou mysi). Vytvorenie balicka makier s
preddefinovanymi jednoduchymi priestorovymi objektami (gul’a, kocka, ihlan,..).

Literatira:

Knuth, Donald Ervin. Digital typography. Stanford : Center for the Study of Language and Information,
1999. xv, ISBN 1-57586-010-4.

Knuth, Donald Ervin. The TeXbook, Adison Wesley, 1991, ISBN 0-201-13447-0.

Kopka Helmut, Daly W. Patrick, LaTeX kompletrni pravodce, Computer Press Brno, 2004,

ISBN 80-7226-973-9.

Rybicka Jiti, LaTeX pro zadateéniky, Konvoj Brno, 2003, ISBN 80-7302-049-1.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):
Generovanie formularov.

WEB rozhranie pre pisanie dokumentov v TeX-u.

Vytvorenie nastroja na sprehl’adnenie a vizualizaciu sadzby plavajicich objektov.

Vytvorenie nastroja na sprehl’adnenie a vizualizaciu sadzby grafov a spracovanie dat.
Vytvorenie balicka makier pre inplantaciu zdkladov 3D grafiky.

(Uvadzané témy sa mo6zu upravit, pripadne sa moézu na zéklade zdujmu o konkrétne problémy
pocitacovej sadzby vyprofilovataj nové témy)

Potrebné povinne volite'né predmety




Navrh projektu denného inzinierskeho stadia
Informacné systémy — Aplikovand informatika

Nazov projektu: Inteligentna analyza obrazu

Pocet Studentov v projekte: 3-6

Ucitelia: Ing. Peter Tarabek, PhD.

Popis projektu:

Ciele projektu:

Oboznédmit Studentov s problematikou digitdlneho spracovania obrazu

a po¢itacového videnia. Okrem tejto vsSeobecnej cCasti budu riesené
konkrétne Glohy analyzy obrazu. Oc¢akdvanym vysledkom projektu je navrh
algoritmov a vytvorenie komplexného systému pre rieSenie niektorej

z nasledujtcich tém:

1. Analyza videozdznamov dopravnych situdcii (monitorovanie kriZovatiek,

spravanie sa vodicov, rozpoznadvanie nesStandardnych situdcii, ...)

2. Monitorovanie za ucelom ochrany budov a majetku

3. Monitorovanie davu Tudi (detekcia abnormadlnych a nebezpedénych vzorov

spravania sa, zistovanie toku Iudi v urc¢itych miestach, detekcia tvare,
-)

4. Vektorizacia satelitnych snimok

5. Tvorba 3D modelov s vyuzitim videozdaznamov

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Z projektu vyplyvaju témy diplomovych prac (1 pre kazdého Studenta).
Témy diplomovych prac sa urc¢ia v priebehu prvého rocnika.

Potrebné povinne volite’'né predmety




Navrh projektu denného inZinierskeho stadia
Informacné systémy,
Zamerania
Aplikovana informatika,
Systémy na podporu rozhodovania

Nézov projektu: Tvorba nastroja pre modelovanie systému diskrétnych udalosti

Podet Studentov v projekte: 2-6

Utitel: doc. RNDr. Stefan Pesko, CSc., Mgr. Michal Kauki¢, PhD., Ing. Michal Zarnay, PhD.

Popis projektu:

Systém diskrétnych udalosti (DES — Discrete Event System) modeluje redlny systém prostrednictvom vykonavania
diskrétnych udalosti. Pomocou DES mozno realny systém diskrétne simulovat’, ale aj formalne analyzovat’ jeho Strukturu
a spravanie. Na to sa vyuziva Petriho siet’ (PN — Petri net), ¢o je graficky nastroj na modelovanie DES.

.....

http://frdsa.fri.uniza.sk/~zarnay/vyucba/PetrihoSiete/PetrihoSiete.html
http://cpntools.org/
http://www.di.unito.it/~greatspn/index.html#Greatlntro
http://www.tu-ilmenau.de/fakia/Petri-nets.8162.0.html

Hlavnym ucelom projektu je pracovat’ na vyvoji nastroja pre PN (jej podtriedu alebo rozsirenie), bud’ nového alebo uz
existujiceho. Vitané su aj namety Studentov a firiem na modelovanie systémov a rieSenie problémov z praxe.

Vyuzitie vyvinutého néstroja bude podla jeho zamerania pre vyskum Petriho sieti a riadenia dopravy, ako aj pre vyucbu
na fakulte.

Pozn.: Sucast’'ou projektu bude dostatocné oboznamenie sa s potrebnymi teoretickymi poznatkami. Zv1ast' vitani st
Studenti so vzt'ahom k programovaniu, teorii grafov a diskrétnej simulacii. Pripadné otazky k zadaniu projektu radi
objasnia doc. Pesko a Ing. Zarnay.

Mozné témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaja z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Modelovanie vybraného komunika¢ného protokolu v Petriho sieti.

Riesenie niektorych matematickych tloh pomocou Petriho siete.

Riesenie dopravnych problémov pomocou Petriho siete.

Implementacia vybranych algoritmov analyzy spravania Petriho siete.
Testovanie nastroja na benchmarkovych inStanciach SPN.

Simulacia farbenej stochastickej Petriho siete.

Transformacia formatov udajov o Petriho sietach medzi réznymi nastrojmi.
Podpora farbenej SPN s vrecuskami.

ainé

Potrebné povinne voliteI'né predmety:
ziadne, z volitelnych treba SUAOS5 Petriho siete — to mozno §tudovat na zaciatku projektu



http://frdsa.fri.uniza.sk/~zarnay/vyucba/PetrihoSiete/PetrihoSiete.html
http://cpntools.org/
http://www.di.unito.it/~greatspn/index.html#GreatIntro
http://www.tu-ilmenau.de/fakia/Petri-nets.8162.0.html

Navrh projektu denného inZinierskeho stadia
Informacné systémy — zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: Podporné nastroje pre 3D modelovanie a animaciu v ramci simula¢nych modelov

Pocet Studentov v projekte: 2 (novy projekt)

Uditelia: doc. Mgr. Valent Klima, CSc.(garant), Ing. Norbert Adamko, PhD.

Popis projektu:

Ciel’:
Ciel'om prace je navrhnut a implementovat editor infrastruktury a podporu pre animaciu v 3D prostredi
pre simula¢ny nastroj spravania sa chodcov.

Podciele:

- navrh a implementacia podpory pre interaktivnu tvorbu 2D a 3D prvkov v systéme Microsoft
DirectX,

- navrh a implementacia editora infrastruktury umoziujuceho definiciu fyzickej i logickej vrstvy
infrastruktury logistickych terminalov (napr. zelezni¢né stanice, kontajnerové prekladiska, letiska,
vyrobné podniky a pod.),

- podpora editacie roznych druhov infrastruktiry — Zelezni¢na, cestna, vol'né plochy, atd’.,

- podpora tvorbu 3D modelov infrastruktary (mimoturoviiové kriZzovatky, modelovanie okolitého
terénu, umiestiiovanie pripravenych 3D objektov do scény, atd’.).

- navrh a implementacia systému pre podporu autonomnej animacie 3D prvkov,

- vyuzitie existujuceho 3D engine E2,

- implementované v prostredi Borland Delphi.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kaZzdého Studenta):

Je predpoklad, ze vysledky rieSenia projektu bude moct’ Student spracovat’ do formy
diplomovej prace.

Potrebné povinne volitel’né predmety

5U1014 Pocitacova grafika




Navrh projektu denného inZinierskeho stadia
Informacné systémy — zameranie Aplikovana informatika

Nazov projektu: Softvérovy systém pre podporu vytvarania, Studia a pouZivania udajovych
Struktar

Pocet Studentov v projekte: 2 (existujuci projekt)

Uditelia: doc. Mgr. Valent Klima, CSc. (garant), Ing. Norbert Adamko, PhD.

Popis projektu:

Ciel’ projektu:
Cielom projektu je navrhnut, implementovat’ a overit’ interaktivny softvérovy systém
(pristupny on-line prostrednictvom internetového prehliadaca) pre pracu s udajovymi
Struktirami pouzitel'ny v tychto oblastiach:
- vyucba a §tadium vlastnosti jednotlivych udajovych §truktur,
- ako kniznica pre vyber najvhodnejsich Struktar pre konkrétne softvérové aplikacie

s ambiciou pokrytia vSetkych relevantnych udajovych typov.

Témy:

1. Navrh objektovej Struktiry systému.
2. Navrh a implementacia funkcii pre jednotlivé tidajové struktary v oblastiach:
2.1 Interaktivne alebo automatické generovanie Struktiry.
2.2 Animované vykonavanie operacii.
2.3 Systém pre testovanie uzivatela.
2.4 Systém pre Statistické skimanie Specidlnych vlastnosti Struktary.
3. Implementacia jednotlivych Struktar
3.1 Linearne Struktury
3.2 Hierarchické struktary
3.3 Externé struktury

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kaZzdého Studenta):

Je predpoklad, Ze vysledky rieSenia projektu bude moct’ Student spracovat’ do formy
diplomovej prace.

Potrebné povinne volite’'né predmety




Navrh projektu denného inZinierskeho stadia

Informacné systémy, zameranie Aplikovand informatika

Nazov projektu: Elektronicky podpis v prostredi OS Linux

Pocet Studentov v projekte: 5

Ucitelia: RNDr. Michal Kauki¢, CSc., Ing Tomas Majer, Doc. RNDr. Stanislav Paltach, CSc.

Popis projektu:

Ciel'om projektu je vytvorit’ aplikaciu na spravu a vytvaranie elektronického podpisu ré6znych dokumentov.
Aplikacia bude od zaciatku vyvijana ako otvoreny softvér v prostredi operacného systému Linux. Pri jej
tvorbe sa budu vyuzivat’ vSetky prostriedky a dostupné otvorené rieSenia izko stvisiacich problémov.

Teoreticky bude projekt zamerany na Studium kryptografickych algoritmov a schém pre digitalny podpis.

Praktickd cast’ bude pozostavat z implementacie naStudovanych algoritmov do ucelenej aplikacie
s grafickym uZzivatel'skym rozhranim. Sucastou projektu bude aj komunikacia s externymi kryptografickymi
zariadeniami pripojenymi cez USB rozhranie. Studenti si v ramci projektu precvidia aj pracu v time a 0svoja
prostriedky na podporu vyvoja rozsiahleho projektu. Implementaénym prostredim bude OS Linux,
programovacim jazykom C/C++.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu:

Kryptografické schémy pre digitalny podpis.

Uchovavanie privatnych kl'a¢ov a inych chilostivych informacii.
Komunikécia s externymi kryptografickymi zariadeniami.
Generovanie ¢asovych peciatok pre potreby digitdlneho podpisu.
Archivovanie elektronicky podpisanych dokumentov.

agrwbdE

Potrebné povinne volitel'né predmety




ZADANIE PROJEKTU PRE INZINIERSKE STUDIUM
Fakulta riadenia a informatiky ZU Zilina
Odbor : Informaéné systémy. Zameranie: Aplikovana Informatika



Nazov projektu: Analyza algoritmov ziskavania znalosti v databazach rok 2011/2012

Vyucujuci: doc. Ing. Vitaly Levashenko, PhD.

Pocet Studentov v projekte: 2-8

Popis projektu:

Projekt sa zaobera problematikou analyzovania a navrhovania algoritmov ziskavania znalosti v databazach.
Ciel’om projektu je:

- oboznamit’ Studentov o ¢innosti algoritmov ziskavania znalosti,

- pochopit’ vnltornt Struktiru procesov vypoctu znalosti,

- naucit’ sa analyzovat’ a kvantifikovat’ zakladne udaje ,

- samostatne zvladat’ analyzu réznych variantov skuto¢nych procesov.
Ulohami projektu sii:

- zhromazdenie potrebnych relevantnych literarnych zdrojov,

- definovanie zakladnych charakteristik pre popis metod,

- ziskavanie hodnotenia dostupnych analytickych metodik,

- vyber a Giprava existujucej, resp. vytvorenie novej metodiky analyzy,

- zhromazdenie potrebnych relevantnych udajov z readlnych podnikov,

- vytvorit’ model objektov a procesov v realnom prostredi.

Informacné zdroje pre rieSenie projektu: budu rézne, najmi Statistické udaje podnikatel'skych subjektov z realnej
praxe a zahrani¢né i domace literarne a internetové pramene.

Vysledkom projektu bude zhromazd’ovanie, identifikacia, analyza, rozbor a triedenie sucasnych metéd, modelov a
technik aplikovatel'nych pri rieSeni analytickych a rozhodovacich uloh ziskavania znalosti v databazach. Vysledky
projektu tiez budu pouzité pre teoretické, analytické, metodické a iné podklady pre nasledné vypracovanie
diplomovych prac.

Literarne zdroje:

Figueire J., Greco S., Ehrgott M., Multiple Criteria Decision Analysis, Springer, 2005.

Hand D., Mannila H., Smyth P., Principles of Data Mining, MIT Press, 2001.

Larose D., Discovering Knowledge in Data. An Introduction to Data Mining, Wiley, 2005.

Mitchel T., Machine Learning, Mc-Graw Hill, 1997.

Mitra S., Acharya T., Data Mining - Multimedia, Soft Computing, And Bioinformatics, Wiley, 2003.
Pedrycz W., Knowledge-Based Clustering - From Data to Information Granules, Wiley, 2005.
Witten J.H., Frank E., Data Mining, Morgan Kaufmann Publ., 1999.

Témy diplomovych prac ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu:
- Analyza citlivosti a realizacia algoritmov budovania rozhodovacich stromov a pravidiel ;
- Implementacia algoritmov verifikacii databaz ;
- Analyza a realizécia algoritmov zhlukovania;
- Implementacia algoritmov Cistenia dat;
- Tvorba informa¢nych systémov s komponentmi umelej inteligencie.

Forma prace: Uplatnenie analytickych, syntetickych a modelovacich metdd a technik, prip. aj programovanie.

V prvom semestri pdjde prevazne o timovu pracu pre zhromazd’ovanie informécii a potrebnych podkladov. Postupné
spoloéné analyzovanie definovaného prostredia. V druhom a tretom semestri bude kolektivna praca pre dalSie
analyzovanie a predovsetkym modelovanie procesov. V tretom semestri pdjde o timovu a neskor individualnu pracu s
cielom spajania ¢iastkovych rieSeni a tvorby potrebnych zabezpecovacich ¢asti navrhnutych rieSeni.

Praca studentov bude pridel'ovana, kontrolovana a korigovana na vopred dohodnutych konzultaciach.

Studenti budt pracovat’ timovo a neskor aj samostatne. Studentom budi oznamené presné terminy konzultacii, kde sa
urcia jednotlivé zadania a stanovia sa kone¢né terminy ich odovzdania. Oznamené terminy bude potrebné presne
dodrziavat.

Potrebné povinne volitel’né predmety

5BAll Pravdepodobnost’ a Statistika 51113 Pokrocilé objektové technoldgie
51112 Databazy a ziskavanie znalosti
5B106 Zaklady databazovych systémov
51A02 Teoria informécie
ZADANIE PROJEKTU PRE INZINIERSKE STUDIUM

Fakulta riadenia a informatiky ZU Zilina



https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/planinfo.php?kod=107999
https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/planinfo.php?kod=108675
https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/planinfo.php?kod=121009
https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/planinfo.php?kod=108015
https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/planinfo.php?kod=108666

Odbor : Informaéné systémy. Zameranie: Aplikovana Informatika

Nazov projektu: Navrh a implementacia softvérového nastroja pre analyzu spolahlivosti
systém

Pocet Studentov prijimanych v r. 2011/2012 : 2-6

Uditelia: doc. Ing. Elena Zaitseva, PhD.

Ciel’ projektu: navrhnat,, implementovat’ a overit’ softvér pre analyzu spol'ahlivosti; vytvoreny systém
umozni

- spajanie roznych metdd a modelov pre analyzu spolahlivosti;

- analyzu spol'ahlivosti r6znych typov systém (technické, socidlne, a iné);

- roz$irenie aplikovanych tloh.

RieSené problémy:
1. Oboznamenie a rozbor existujucich algoritmov analyzy spol'ahlivosti systémov
2. Navrh architektiry systému a jednotlivych jeho Casti
3. Priprava softvérového nastroja pre realizaciu jednotlivych Casti systému
4. Pouzitie systému pre aplikovany vyskum
5. Priprava a realizacia experimentov pre hodnoteni vysledkov — vytvorenie testovacich
stiborov, vykonanie experimentov, ich vyhodnotenie.
6. Overenie funk¢nosti aplikacie a vytvorenie dokumentacie k aplikacii.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu:

Analyza spolahlivosti systému na zaklade binarnych rozhodovacich diagramov a rozhodovacich stromov
Analyza délezitosti komponentov systému pre jeho spolahlivost’

Analyza spolahlivosti viacstavového systému

Analyza vplyva l'udskych chyb na spolahlivost’ systému

Hodnotenie rizik onkologického ochorenia

Rozpracovanie modulu systému pre podporu rozhodovania pre zistenie psychologickej charakteristiky osoby na
zaklade analyzu podpisu

Potrebné povinne voliteI'né predmety

5BAl11 Pravdepodobnost’ a Statistika

5U102 Teoria spolahlivosti

5BI106 Zaklady databazovych systémov



https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/planinfo.php?kod=107999
https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/planinfo.php?kod=108696
https://vzdelavanie.uniza.sk/vzdelavanie/planinfo.php?kod=108015

Navrh projektu denného inzinierskeho stadia
Aplikovana informatika

Nazov projektu:
Navrh komponentov platformy pre business-to-business integraciu v prostredi .NET

Pocet Studentov v projekte: 2-5

Ucitelia:

Popis projektu:

Projekt sa zaobera problematikou elektronickej komunikacie medzi viacerymi IT systémami (napriklad
vymena informacii medzi obchodnymi partnermi bez l'udskej intervencie). Téma zahina jednak navrh

a implementaciu komponentov vyZadovanych zédkaznikmi ako aj pripravu platfomy potrebnej na spravu
rieSenia.

Planované komponenty (témy pre individualnu pracu Studentov):

o Grafické pouzivatel'ské rozhranie (Silverlight, MVC, WPF)

o Komunikacia pouzivatel-aplikacia za pomoci Windows Communication Foundation

e Generovanie tlacovych zostav (navrh efektivneho riesenia pri pouziti niektorej z existujucich
technologif)

e Navrh SLA (service level agreement) reportov pre vyhodnotenie efektivity procesu B2B

o Problematika testovania TDD (Test Driven Development), UnitTesty, obsiahnutost’ testovaného
kodu

o Automatické testovanie uzivatel'ského rozhrania, generovanie testovanych dat

Témy sa budu postupne upresiovat aj podl'a napadov Studentov, ktoré by pripadne mohli byt’ aj nametmi
pre diplomové prace.

V pripade zaujmu o d’alsie informacie o projekte zaujemci moézu kontaktovat’:
RNDr. Pavol Elias

Descartes Systems group

Email: Pelias@descartes.com

Telefon: +421 907 885856

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kaZzdého Studenta):

Potrebné povinne volite’'né predmety



mailto:Pelias@descartes.com

Nazov projektu: IDS: Rozpoznavanie objektov z pohybujuceho sa vozidla

Pocet Studentov v projekte: 2-3

Ucitelia: doc.Ing. Emil Kr$ak, PhD. (garant) , doc.Ing. Emil Krsak, PhD.

Popis projektu:

Ciel'om projektu bude vytvorit’ aplikécie pre zber, analyzu a spracovanie dat z kamier a senzorov
umiestnenych v pohybujiicom sa vozidle. Projekt bude tiez zamerany na oboznamenie Studentov s
algoritmami pre spracovanie obrazu a pocitac¢ového videnia s ciel'om vytvorit’ aplikacie pre rozpoznavanie
urcitych objektov na dopravnej infrastruktare.

Vysledkom budu aplikacie, ktoré umoznia:

1. Zber dat z kamier a senzorov vo vozidle, t.j. nahravanie videa, audia, GPS, apod.
2. Simulaciu pohybujuceho sa vozidla, t.j. synchronizované prehravanie vSetkych zozbieranych dat v Case.
3. Spracovanie ziskanych dat — detekcia a rozpoznavanie objektov na scéne (vybrana téma podl'a zaujmu):
- rozpoznavanie dopravnych znaciek,
- rozpoznavanie textov na paneloch, tabuliach,
- rozpoznavanie vozidiel a cyklistov,
- rozpoznavanie chodcov,
- rozpoznavanie cesty a vodorovnych dopravnych znaceni na ceste,
- ainé.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety




Nazov projektu: Systém na poskytovanie informacii s lokalizaciou a navigaciou v budove FRI

Pocet Studentov v projekte: 1-3

Ucitelia: doc.Ing. Emil Kr$ak, PhD. (garant) , doc.Ing. Emil Krsak, PhD.

Popis projektu:
Navrhnut' a vytvorit’ systém na zobrazenie informdcii a rozmiestnenia objektov vo vnttri budovy s
moznostou navigacie z jedného miesta alebo objektu k druhému.

Ciel'om projektu by bolo vytvorit’ aplikacie, ktoré umoznia:

+ poskytovat’ informacie (ndzvy, popisy, fotografie, vided, atd’.) o budove a objektoch, ktoré sa v nej
nachadzaji (miestnosti, 'udia, veci apod.),

+ zobrazit’ vnutorni mapu budovy v 2D, pripadne 3D s mozZnost'ou virtualnej prehliadky,

+ zobrazit' relevantné informacie o objektoch bud’ vyhl'adavanim podl'a ur¢itych kritérii alebo
automaticky pri kliknuti na objekt v mapke,

+ lokalizovat’ miesto v budove, kde sa ¢lovek nachadza (pomocou mobilného telefonu s kamerou, napr.
zosnimanim QR alebo iného dvojrozmerného ¢iarového kdédu, ktory by sa vyskytoval v budove),

» navigovat k ur€itym cielom (objektom).

Systém bude vytvarany pre budovu Fakulty riadenia a informatiky. Mal by preto poskytovat’ informéacie o
miestnostiach (ucebne, kancelarie — nazov, popis, rozvrh, fotografie) a ucitel'och (meno, fotografia, popis
predmetov, publikacii, rozvrh atd’.). K tymto objektom bude mozné navigovat’ pomocou mobilnej
aplikacie, ktora zobrazi na zosnimanej fotografii alebo na 2D mapke umiestnenie a smer, ako sa k ciel'u
dostat, pricom sa tiez mozu zobrazit relevantné informacie k danému miestu (ak je to kancelaria, kto v
nej sedi, fotografia, meno apod.). K dispozicii je uz vytvoreny 3D model budovy fakulty.

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety




Nazov projektu: Riadenie modelu Zeleznice

Pocet Studentov v projekte: 4 (2 PI, 2 IS-Al)

Utitelia: Ing. Ondrej Karpis, PhD. (garant) , Ing. Peter Marton, PhD., Ing. Michal Zarnay, PhD.

Popis projektu:

Ciel'om je vytvorit’ riadiace obvody a naprogramovat’ 32-bitové mikrokontrolery firmy
STMicroelectronics pre riadenie navestidiel, vyhybiek a troviiovych priecesti na modelovej Zeleznici.
Modelova zeleznica vybavena vytvorenymi riadiacimi obvodmi sa ma pouzivat’ ako simulator jednak pri
vyucbe zameranej na riadenie a optimalizaciu Zelezni¢nej prevadzky, ale tiez pri vyucbe problematiky
programovania softvéru pre zabezpecovaciu techniku pre zelezni¢nt dopravu.

Ocakava sa spolupraca $tudentov obidvoch odborov a konzultacie od odbornikov na riadenie Zelezni¢ne;j
dopravy.

Programovanie je orientované na tvorbu vstavaného (embedded) softvéru pre dané obvody v prostredi
jazyka C, prip. assemblera.

Vitani st §tudenti so zaujmom o danti problematiku. V8eobecné znalosti z oblasti zeleznic a problematiky
riadenia zelezni¢nej prevadzky nie st pre zdujemcu nutnym predpokladom. Vsetky potrebné informacie o
zeleznicnej prevadzke suvisiace s cielom projektu budu Studentom poskytnuté v ramci projektu.
Uskutocni sa tiez niekol’ko exkurzii na zaujimavé miesta v slovenskej Zeleznicnej sieti (cestovné si hradia
Studenti pravdepodobne z vlastnych zdrojov, sponzor nie je isty). Poznatky a skisenosti ziskané v ramci
projektu moézu byt dobrym predpokladom pre ziskanie zamestnania vo firmach zameranych na produkciu
zabezpetovacej technicky pre Zzelezni¢nii dopravu (Siemens, AZD, Scheidt&Bachmann, Prvni Signélni,

)

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety




Nazov projektu: Simulacia prevadzky na vodnych cestach

Pocet Studentov v projekte: 2 -3

Utitelia: Ing. Michal Zarnay, PhD. (garant) , Ing. Michal Zarnay, PhD., Ing. Peter Jankovi¢

Popis projektu:
V spolupraci Katedry vodnej dopravy FPEDaS a Katedry dopravnych sieti FRI vznikol simulétor
prevadzky na vodnych cestach s cielom skvalitnit’ nacvik dispecerského riadenia plavby na vodnej ceste u
Studentov vodnej dopravy.
Tento projekt otvara priestor pre zdokonal'ovanie simulatora podl'a navrhov jeho zadévatel'ov a tvorcov, a
to najmé v smeroch:

* vytvorenia sietovej verzie simulatora pre viacerych Studentov a ucitel'a naraz,

* podrobnejSiecho modelovania prevadzky na vodnej ceste i v pristavoch,

* rozsirenia nacviku dispecerského riadenia aj na vybrané logistické ulohy

* rozsirenia modelovanej siete vodnych ciest a s tym stvisiacej podpory distribuovaného riadenia
prevadzky
Zameranie projektu bude zvolené podl'a aktualnej situacie, zaujmu $tudentov a po konzultaciach so

zadavatel'om na zaciatku projektu.

Mozné témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu:

* Sietova verzia simulacie prevadzky na vodnej ceste
* Simula¢na podpora riadenia logistickych procesov v pristave vodnej dopravy

* Simula¢na podpora distribuovaného riadenia prevadzky rozl'ahlej siete vodnych ciest

Témy diplomovych prac, ktoré vyplyvaju z rieSenia projektu (1 téma pre kazdého Studenta):

Potrebné povinne voliteI'né predmety




